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Como é o0 ambiente comunicacional em sua
sala de aula na escola basica?

Fonte: (SILVA, 2021)


http://ieducacao.ceie-br.org/interatividade/

Como é o0 ambiente comunicacional em sua
sala de aula na universidade?

Fonte: (SILVA, 2021)


http://ieducacao.ceie-br.org/interatividade/

Que é “ensino remoto”

* A denominacao tornou-se usual na pandemia e acontece 100% na internet.

* A investigacao sobre o seu modus operandi € urgente. O que observo em
minha pesquisa:

* A docéncia: se ocupa com 1) gravacao de videoaulas e videoconferéncias (lives)
expositivas/explicadoras sobre conteldos programaticos 2) prefere o sincrono. 3)
subutiliza a internet assincrona (AVA, redes sociais, wiki etc).

* Os estudantes: solitarios ou com alguma interacao online, assistem as videoaulas,
videoconferéncias e respondem as tarefas propostas (pesquisas, trabalhos, tarefas,
provas).

* Plataformas: de videoconferéncias (lives), ambientes virtuais de aprendizagem
(AVA), Youtube, blogue, rede social, Whatsapp etc, sao muito mais usados como
repositorio/distribuidor de contelddos de aprendizagem propostos, € muito menos
para interatividade.



Dois paradigmas:
informacional e comunicacional

Sala de aula unidirecional (um-todos)

Fonte: Elaboracao do autor

Sala de aula interativa (todos-todos)

'z Fils Fonf inleimedia

Ulew

Lait Laibul Actangrmenl Nltgh Data Lusiomize

_ 2 . | L 9]
v T f. Yacke lerm aburme  Dickens by LoursResnettiseli_o

SO .
v“‘ \ o< M \ & el
-;5 SEYBEN B _BOE B
onnsandie D'IMJ\ ‘ ‘ fu:unm “Teanymn arem_ Svisburs nl-- Tecom “TheLiin.
i “ N — N 2
N ‘\o- \“" _\ ‘..Jiur R — - :
‘;‘—- -—"R ;\.v"En‘{“ l\.’/sr‘\.l "‘Im :

O \\.‘.

N A W m S m e S
\ (ERENS \:.\\‘ \:l \4 \:‘/ ]

£ At B AW \ mm nish nnr.sa-
L, \ ' :
N/ """p“‘- -.-.:,.z-?g.m.u RINGH

»‘@'c:-'um .@“‘i\\@?“,

Y. m"? I
v A TSR " X A Pl K]
1' Ay \)”‘"3.%-\"0 &M ‘Q ;sv-it:-}'{?,q!"b‘js#
| B AT o "' u! b=t =
) 2 = l \ ~ == N e .é‘!‘ -
RYFN '}.\ \\"\'A\ *\\\ -'= «éj:??/d i

Ly

\ jfi,foy,;(,‘ > il
E .I;_,,‘l 4 !{‘é‘f’“}‘ ShoETTEE

A, :
ﬂ‘/ "\ "'\ 4’( ‘fli &‘

& ,[/’ ' l‘@ ‘!é" “\’ ’lé:;’;@!“‘ ‘\‘/.‘ 2\ %/,;\\IA
2, ?HPM

Wel rr. Am_vun wa _b-mq' B\ otq_of_Shatet |n...:\4c..4w ,Al_ﬂ g
_e _._ ‘ -..A Pata M!ll TN

Fonte: (CONKLIN, 1987, p.39)
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Tipos de participacao

(a) (b) (c)
terac m interlocug teracdo com pouca interlocug terlocucdao com colaborag
interatividade
o & & Q



Educagao e cibercultura em confluéncia historica

Legado pedagodgico do Século XX Cenario sociotécnico da cibercultura
Fundamentos da educacdo auténtica defendidos pelos A dinamica comunicacional, em sua fase chamada
criticos da pedagogia da transmiss3o: web 2.0, é caracterizada por:
* autonomia é * autoria
* diversidade e compartilhamento
* interagao e conectividade
» dialogia * colaboragdo
* democracia * interatividade
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LEITOR

Sites e portais

Softwares e sistemas proprietarios e fechados a serem vendidos.

Navegar, baixar, copiar
Webdesigner, informata
Usuario: leitor, consumidor e receptor de conteudos
Conteudos: gestao centralizada

Operatividade

Web 2.0

INTERATOR ﬂ INTERATOR
O am

%/ﬂ wéB 2.0 §§

INTERATOR INTERATOR

Blogues, redes sociais e wikis

. Softwares e plataformas livres, abertos, compartilhados e desenvolvidos

colaborativamente.
Interferir, colaborar, cocriar

Internautas, “internet social”
Usuario: interator, produtor e gestor

Conteudos: gestao pessoal e compartilhada, inteligéncia coletiva

Interatividade



Emissor, receptor e mensagem
em situacao de interatividade

S imisor | eceptor | Monsagam

O emissor nao emite mais
no sentido que se entende
habitualmente. Ele nao
propde mais uma
mensagem fechada, ao
contrario, oferece um
leque de possibilidades,
gue ele coloca no mesmo
nivel, conferindo a elas um
mesmo valor e um mesmo
estatuto.

O receptor nao esta mais
em posicao de recepcao
classica. A mensagem so
toma todo o seu
significado sob a sua
intervencao. Ele se torna
de certa maneira criador.

A mensagem que agora
pode ser recomposta,
reorganizada, modificada
em permanéncia sob o
impacto cruzado das
intervencdes do receptor e
dos ditames do sistema,
perde seu estatuto de
mensagem ‘emitida’.

Marchand, 1987



Pedagogia do parangolé

P Hélio Oiticica
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Pedagogia do parangolé

Parangolé
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Imagem da internet



Sugestdes para mobilizar
a interatividade na sala de aula hibrida

Propiciar oportunidades de multiplas experimentacoes e
expressoes

Disponibilizar uma montagem de conexdes em rede que permita
multiplas ocorréncias

Provocar situacdes de inquietacao criadora
. Arquitetar colaborativamente percursos hipertextuais

Mobilizar a experiéncia do conhecimento



Sugestdes para mobilizar
a interatividade na sala de aula hibrida

Propiciar oportunidades de multiplas experimentacoes e expressoes

Promover oportunidades de trabalho em grupos colaborativos;

Desenvolver o cenario das atividades de aprendizagem de modo a possibilitar a participacao livre, o
dialogo, a troca e a articulacao de experiéncias;

Utilizar recursos cénicos para despertar e manter o interesse e a motivacao do grupo envolvido;
Favorecer a participacao coletiva em debates presenciais e online;
Garantir a exposicao de argumentos e o questionamento das afirmacoes;

Garantir a bidirecionalidade da emissao e recep¢ao, sabendo que a comunicacao é producao
conjunta da emissao e da recepcao; o emissor é receptor em potencial; e o receptor é emissor em

potencial — os dois polos codificam e decodificam.



Sugestdes para mobilizar
a interatividade na sala de aula hibrida

Disponibilizar uma montagem de conexdes em rede que permita multiplas ocorréncias

* Fazer uso de diferentes suportes e linguagens midiaticos (texto, som, video, computador, internet) em
mixagens e em multimidia, presenciais e online;

* Contemplar a participacao-interveng¢ao do discente no planejamento das aulas, sabendo que
participar € muito mais que responder “sim” ou “nao”, € muito mais que escolher uma opc¢ao dada;
participar € modificar, é interferir na mensagem;

e Garantir um territdrio de expressao e aprendizagem labirintico com sinalizacdes que ajudem o
aprendiz a ndo se perder, mas que ao mesmo tempo nao o impeca de se perder no hipertexto;

* Desenvolver, com a colaboracao de profissionais especificos, um ambiente intuitivo, funcional, de facil
navegacao, e que possa ser aperfeicoado na medida da atuacao dos aprendizes;

* Propor a aprendizagem e o conhecimento como espagos abertos a navegacao, colaboracao e criagao,
possibilitar que o aprendiz conduza suas exploragoes.



Sugestdes para mobilizar
a interatividade na sala de aula hibrida

3. Provocar situacdes de inquietag¢ao criadora

Estimular o discente a contribuir com novas informacgoes e a criar e oferecer mais e melhores
percursos, participando como coautor do processo;

Promover ocasides que despertem a coragem do enfrentamento em publico diante de situacdes que
provoquem reacoes individuais e grupais;

Encorajar esforcos visando a troca entre todos os envolvidos, juntamente com a definicao conjunta
de atitudes de respeito a diversidade e a solidariedade;

Incentivar a participacao dos estudantes na resolucao de problemas apresentados, de forma
autonoma e cooperativa;

Elaborar problemas que convoquem os estudantes a apresentar, defender e, se necessario,
reformular seus pontos de vista constantemente;

Formular problemas voltados para o desenvolvimento de competéncias que possibilitem ao aprendiz
ressignificar ideias, conceitos e procedimentos;

Suscitar a expressao e a confrontacao das subjetividades, sabendo que a fala livre e plural supoe
lidar com as diferencas na construcao da tolerancia e da democracia.



Sugestdes para mobilizar
a interatividade na sala de aula hibrida

Arquitetar colaborativamente percursos hipertextuais

Disponibilizar multiplas redes articulatoérias, sabendo que nao se propde uma mensagem fechada, ao contrario,
se oferecem informacdes em redes de conexdes, permitindo ao receptor ampla liberdade de associacdes, de
significacoes;

Articular o percurso da aprendizagem em caminhos diferentes, multidisciplinares e transdisciplinares, em teias,
em varios atalhos, reconectaveis a qualquer instante por mecanismos de associacao;

Explorar as vantagens do hipertexto: disponibilizar os dados de conhecimento exuberantemente conectados e
em multiplas camadas ligadas a pontos que facilitem o acesso e o cruzamento de informacdes e de participacoes;

Implementar no roteiro do curso diferentes desenhos e multiplas combinag¢oes de linguagens e recursos
educacionais retirados do universo cultural do estudante e atento aos seus eixos de interesse;

Oferecer multiplas informagdes (em imagens, sons, textos etc.) utilizando ou nao tecnologias digitais, mas
sabendo que estas potencializam acdes que resultam em conectividade, autoria e colabora¢ao na construcao da
comunicacao e do conhecimento;

Ensejar (oferecer ocasiao de...) e urdir (dispor entrelacados os fios da teia, enredar) multiplos percursos para
conexoes e expressdes com que os discentes possam contar no ato de manipular as informacdes e percorrer
percursos arquitetados.



Sugestdes para mobilizar
a interatividade na sala de aula hibrida

5. Mobilizar a experiéncia do conhecimento

* Modelar os dominios do conhecimento como espacgos conceituais, nos quais os discentes
possam construir os proprios mapas e conduzir suas exploracgoes, considerando os conteudos
como pontos de partida, e nao de chegada, no processo de construcao do conhecimento;

» Desenvolver atividades que nao so propiciem a livre expressao, o confronto de ideias e a
colaboracao entre os estudantes, mas que permitam, também, o agucamento da observacao e
interpretacao das atitudes dos atores envolvidos;

* Implementar situacdes de aprendizagem que considerem as experiéncias, os conhecimentos e
as expectativas que os estudantes trazem consigo.



Mapa mental do capitulo

UNIDIRECIONAL (um-todos), transmissiva
caracteristica da sociedade industrial, massiva
emissdo separada da recepcio (espectadores)

meios de comunicagdo massiva: impresso, radio, cinema e tv

comunicagio
Pedagogia da alinhada ao cenario sociotécnico da sociedade industrial massiva

MULTIDIRECIONAL (todos-todos), interatividade transmissao

caracteristica da sociedade em rede, sociedade pos-massiva, cibercultura
articulagao da emisséo e da recepgdo na cocriagao da mensagem
meios digitais de interatividade: blogs. redes sociais, wikis, etc.

DOCENTE "transmite" conhecimentos pelo falar-ditar, é apresentador, explicador

DISCENTE é um espectador solitario, executa atividades de fixagio e de reprodugéo

tori

auiona web 2.0 favore a autonomia

conectividade liberagao de: legado P
versidade

compartilhamento alinhada ao cendrio pedagogico eracan

S sociotécnico da raga
colabaragao cibercultura dialogia
rede social
DOCENTE articula: democracia
frum .
cenario ] .
i i e Pedagogia do autoria
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i Ve cibercultura DISCENTE & um interator, coneclividade
mensagem instantdnea e em grupo autor e colaborador
chat na sala de aula compartilhamento

cenario b .

_ . colaboragdo
webconferéncia Intarfaces da sociu_lecnloo da
. web 2.0 cibercultura interatividade
editor colaborativo de texto, imagem, diagrama, ...
compartihamento de arquivos Eg,'ﬁizmm propiciar oportunidades de multiplas experimentagdes e expressdes

disponibilizar uma montagem de conexdes em rede

provocar situagdes de inquietagdo criadora
sugestdes de interatividade

na sala de aula hibrida arquitetar colaborativamente percursos hipertextuais

mobilizar a experiéncia do conhecimento



Saiba mais+: outras obras do autor...
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