Ambientes Virtuais de Aprendizagem
para uma educacao mediada por tecnologias digitais
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Ambiente Virtual de Aprendizagem

E um software desenvolvido para uso por meio da Web, a
fim de proporcionar funcionalidades envolvendo os
principais elementos que caracterizam o cenario
educacional:

e estudante,

e professor,

e conteudo e

* mediacao da aprendizagem.



Ambiente Virtual de Aprendizagem

* Um bom AVA disponibiliza diversas ferramentas de
comunicacao, que podem amplificar a interagcao entre
professor-estudante e estudante-estudante.

 Um AVA possibilita a estruturacao de cenarios de
aprendizagem variados na medida em que permite
criar condicoes diversas para a aprendizagem, podendo
atender a uma ampla gama de propostas didaticas.



2. Funcionalidades



Quadro 1 - Principais funcionalidades presentes nos AVA.

FUNCIONALIDADES FERRAMENTAS
Administracdo de usuarios Cadastro de usuarios
Material instrucional Repositdrios de conteldos
Comunicacao e mediacao Bate-Papo, féruns e mural de avisos
Avaliacao da aprendizagem Exercicios, enquetes e quizes
Acompanhamento da aprendizagem Registros de acessos e quadro de notas

Fonte: Os autores.



3.Modelos e
Exemplos de AVA
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Entre com a sua conta

LMS Amadeus




@ Projeto Amadeus

Buscar por assuntos ou recursos

Inicio / UNIVASF - 22/09/2017 / RESISTENCIA DOS MATERIAIS | (Céd: 2212) /22 Etapa: Torgdo e Flexdo

Boletim da 2° Etaj

Prezad@ estudante,

0O propésito do boletim é apoiar a sua a

potencializar o seu desempenho na préxima etapa.

Confira as suas metas

R ()

na etapa. Veja os resultados e avalie como pode ajustar as suas estratégias para

Metas Atingidas Detalhamento das metas

Descrigio

40 % Presenca nas atividades em sala de aula.
Realizagdo das atividades online.
Desempenho nos exercicios de fixagao.
Desempenho médio nos simulados.

Desempenho na Prova 02.

Recomendagdo
do(a) professor(a) ~ Médiadaturma  Suameta  Seuresultado

82% 75% 80%

76% 75%

82%

86%

66%

Indicadores relevantes para o seu desempenho

[l seuresuttado [l Nivel acima da mediana dos aprovados Nivel abaixo da mediana dos aprovados

2

0 0 0
Indicador 01 Indicador 02 Indicador 03 Indicador 04 Indicador 05 Indicador 06

Existem impedimentos para as suas atividades?

Clique aqui para informar as dificuldades que podem prejudicar seu desempenho.

Descrigdo dos indicadores

Indicador 01:

Indicador 02:

Indicador 03:

Indicador 04:

Indicador 05:

Indicador 06:

Nimero de vezes que compareceu ao encontro presencial.

Nimero de exercicios de fixagéo respondidos
corretamente.

Numero de dias distintos em que acessou 0 ambiente
virtual da disciplina

Nomero de dias distintos em que visualizou as questges
dos simulados.

Nota no Simulado 03.

Nota no Simulado 04.

Projeto Amadeus

Buscar por assuntos ou recursos

Inicio / UNIVASF - 22/09/2017 / RESISTENCIA DOS MATERIAIS | (Céd: 2212)

Prezad@ estudante,

0 propésito do estabelecimento de metas é estimular o desenvolvimento de uma
visdo geral das atividades principais da etapa e o seu planejamento individual.
Para cada uma das atividades abaixo, veja o percentual recomendado

pelo professor (valor minimo desejado) e indique a sua meta.

Data limite de submissdo: 23 de Setembro de 2017 4s 18:33

28 Ftapa: Torgdo e Flexdo

Meta 1: Presenga nas atividades em sala de aula.

Porcentagem minima desejada: 75%
75

Meta 2: Realizagdo das atividades online.

Porcentagem minima desejada: 80%

Meta 3: Desempenho nos exercicios de fixag&o.

Porcentagem minima desejada: 70%

Meta 4: Desempenho médio nos simulados.

Porcentagem minima desejada: 70%

Meta 5: Desempenho na Prova 02.

Porcentagem minima desejada: 70%

70
[~ ] ] =

Existem il para as suas




Esta lista de pendéncias é atualizada a cada 24 horas. A (ltima atualizaggo ocorreu em: 6 de Setembro de 2017 as 07:43

Pendéncias Atuais (3)  Histérico de Notificages

Inicio / UNIVASF-06/09/2017 / RESISTENCIA DOS MATERIAIS | (Cd: 0601) / 12 Etapa: Carga Axial / Metas da 18 Etapa

i a
Enviar Metas da 1 Etapa» Voch perde essa tarefa
Data/Hora Final: 4 de Setembro de 2017 as 17:49

Tarefa finalizada em: 4 de Setembro de 2017 as 22:50

60,00% dos participantes j& realizaram essa tarefa .- ' E
Inicio / UNIVASF - 06/09/2017 / RESISTENCIA DOS MATERIAIS | (Cd: 0601) / 22 Ftapa: Torcdo e Flexdo / Aula sobre Torcdo

Visualizar Aula sobre Torgdo —— E i' E B E 9 3 D 3 1 1 : E
Data/Hara Final: 4 de Setembro de 2017 45 18:46

40,00% dos participantes ja realizaram essa tarefa

Inicio / UNIVASF - 06/09/2017 / RESISTENCIA DOS MATERIAIS | (Cdd: 0601) / 22 Etapa: Torgdo e Flexdo / Exercicios sobre Flexdo

Visualizar Exercicios sol_:re Flexdao N
Data/Hora Final: 4 de Outubro de 2017 &s 21:21

40,00% dos participantes j& realizaram essa tarefa

- 10 11 12 13 14 13 16

17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

501) / 28 Etapa: Torcdo e Flexdo / Exercicios sobre Flexdo

Avnnaaindaninmﬂhmmanmfa 1 2 3 4 5 B Fi

ou DEFINIR META PARA REALIZAGAOQ
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Licenca software livre e publico e soberania

Ele éarante, entre outras coisas, a protecao legal dos autores sobre o codigo
produzido, dos agentes envolvidos no que se refere ao processo de uso,
distribui%éo e comercializagdo da marca associada a esse produto. Sabe-se
qgue o software desenvolvido por instituicoes de direito publico é por
natureza um bem publico, para os quais existem legislacao especifica. A
uniao da premissa de que o software € um bem publico com a percepcao de
gue a disponibilizacao (amparada pela lei) de um software pelo setor publico
extrapola o universo do codigo livre estabeleceu a primeira base para o
conceito de software publico, cujo mote principal e a manifestacao do
interesse publico por determinada solucao. O esforco empregado foi
reconhecido em abril de 2007, quando fomos convidados a integrar o Portal
do Software Publico Brasileiro — PSPB, administrado pelo Ministerio do
Planejamento. Fazer parte do PSPB significa ser distribuido sob um tipo de
licenca equivalente a GPL2 e ser regido nacionalmente pela Lei dos Bens
Publicos (ver: https://youtu.be/o8NPIIzkFhE).



https://youtu.be/o8NPllzkFhE
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Rede social
educativa Openredu

* Investimento > RS
2.000.00,00

* Inicio: 2010

e Capacidade 700.000
(35.000)

e Coordenacao: UFPE

.....

9

open
rgdu

<openredu.org>




Adocao de género digital que elimina
problemas de comunicacao de
foruns

160 Encontro de 30: Captura e edicdo de
video

@ Tutorial sucinto, porém bem claro, do
Sl Kdenlive.flv

* GOMES, Alex Sandro; ROLIM,
Ana Luiza; SOUZA, Flavia Veloso
Costa. PLATAFORMA SOCIAL
EDUCACIONAL NAS NUVENS:
VANTAGENS DO USO E
COLABORACAO. 18° CIAED
Congresso Internacional ABED de
EaD, At S3o Luiz, MA, 2012.



Licenca de uso

GNU GPL

A Licenca GNU GPL (Licenca Publica Geral) é a licenga mais conhecida e
utilizada para licenciamento de software no mundo. Ela oferece ao autor
do produto a possibilidade de lancar seus respectivos sistemas de
maneira a nao vetar a copia, a utilizacao, a alteracao e a distribuicao por
qualquer outro que deseje manipula-los. A licenca foi originalmente
escrita por Richard Stallman, da Free Software Foundation (FSF:
http://www.fsf.org/), para o Projeto GNU (http://www.gnu.org/). Esse
modelo de licenca vem sendo atualizado desde a sua criacdao, em 1989.
Em 1991, foi publicada a versao 2. Atualmente ja existem 3 versdes da
GNU GPL. A licengca GNU GPL baseia-se em 4 liberdades:

* Aliberdade de executar o programa para qualquer propdsito;

* Aliberdade de estudar como o programa funciona e adapta-lo
para as suas necessidades;

* Aliberdade de redistribuir cépias de modo que vocé possa
ajudar ao préximo;

* Aliberdade de aperfeicoar o programa e liberar os seus

aperfeicoamentos, de modo que toda a comunidade se
beneficie dele.


http://en.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
http://www.nacaolivre.com.br/open-source/licenca-gpl/

Comunidade
Openredu

http://openredu.org [oficial]

http://forum.openredu.org

http://help.openredu.org

http://developers.openredu.org

CONHECA

USE

COLABORE

BLOG

AJUDA



http://openredu.org/
http://forum.openredu.org/
http://help.openredu.org/
http://developers.openredu.org/
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4. Pratica Docente



Pratica Docente

* A abordagem pedagogica impacta a escolha do
AVA (Exemplo: Aprendizagem Social).

® Nem sempre as funcionalidades requeridas estao
disponiveis no AVA “que se tem a mao”.

A abordagem pedagodgica pode suscitar o
desenvolvimento de novas funcionalidades ou até

mesmo de um novo AVA.



Contextu-
alizagdo

Avaliagdo Requisitos

Figura 3 - Etapas da metodologia
Disponibili- Gestio de Arquite- INTERA (Desenvolvimento de
zagdo projetos tura Objetos de Aprendizagem)

Teste e Desenvol-
Qualidade vimento

Ambiente
e Padrdes




Planejamento Desenvolvimento Realizacdo

*Plano do curso e/ou plano de *Criagdo do curso ou *Inclusdo dos cursistas;
aulas; disciplina; *Mediac3o e comunicacdo;

*Escolha de abordagem *Inclusdo dos materiais *Assisténcia aos cursistas;
didatica; instrucionais. *Avaliacdo e

*Selecdo de materiais acompanhamento.

Figura 4 — Etapas de um modelo de Pratica Docente
Simplificado




5. Planejamento



Unidade de Unidade de

Unidade de _ :
aprendizagem | EPFEHC::ZEEEITI aprenﬁilllzagem

i
L Conteudo

Conteudo Conteudo
11.2 1.3

Figura 5 — Representacao da hierarquia de Unidades de
Aprendizagem




6.
Desenvolvimento
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F/a

IN1146. Modelo Teodricos de IHC

Estruturacao

( Introducao a IHC

do Plano de
Aulas

Neste modulo apresentaremos a drea de [HC pata nivelar o conhecimento sobre o tema e Iniciaremos
estudo sobre 0 uso de referenciais teon

Cos para estudos de comportamenio de usuanos

Modelo #01. Modelos Mentais
N\

Modelo #02. Cognitive archit

eciures

We examine the motivations for research on cognitive architectures and review some candidates that have
been explored in the literature
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/. Realizacao do
Curso



40 Encontro: Dissertacoes MsC Editar

yigiiglii?"-s: (8 e 09 de margo foram realizadas 3 defesas de mestrado com temas relacionados com a nossa S i m p | i C i d a d e d e
uso e de formacao
de professores

5o Encontro: Avaliagao de Software Editar
Educativos
Abordagens presentes na literatura sobre avaliacio de software educativo

JOAO, Mattar. Féruns de discuss3o
em educacao a distancia: Moodle,

o | | Facebook e Redu. Tecnologia
1. Class!flcacao de Software Livre Educativo - CLASSE - .
materia rbstv.avi Educacional, p. 6-17, 2013.1EEE

2. Educare 3 - Software Educativo - parte 1/2

RODRIGUES, Rodrigo Lins et al.
Discovery engagement patterns
MOOCs through cluster
analysis. IEEE Latin America
Transactions, v. 14, n. 9, p. 4129-
4135, 2016.

3. Educare 3 - Software Educativo - Parte 2/2
4, Avaliacdo de Software Educativo

a. Avaliacdo de material didatico digital centrada no usudrio

60 Encontro. Introdugao ao Editar
Construtivismo
Apresentaremos o conceitos basicos dessa teoria de desenvolvimento



8. Avaliacao e
Acompanhamento



Avaliacao da

Aprendizagem

[.

[

[

Loamenlar

Teste seu conhecimento sobre o Redu

Lorem ipsum dolor st amed, consectetur aopscng el Phasalius 3 punus nunc, eu vehicuka nisl. Asnean commodo
Malte risws, nec nutnum igula mpesdse! quis. Cras soMersque sa0lis bibendum MIsoenas in quim Sapen_ non
bibgrdurn ma. Nulka solicitudin gnim ul Mcius vuiputale nec malesuda ecius elementum, Quisgue ed mSsus konem
Mulla eget jusio a augue tempor faciltsis ac st amet sapen. Vestbulum nec nunc mi, at conguee loror. Etiam e urna
consacistur valll lobors pratum?

C: = Nula sollicitudn enim ut lectus vulputate nec malesuada bectus slementum. Quisque 5ed Nsus lorem
Mulla eget justo a augue tempor taclisis & sit amet sapen




Instrumentos de
Avaliacao



Avaliacao da

Aprendizagem

L () |

B * % %

Comonte Teste seu conhecimento sobre o Redu

?+_II Lorem ipsum dolor =it amed, consactetur adpscang et Phassallus 3 purus nune, eu vehicula nisl. Aenaan commodo
- mattis risws, nec nuirum Bgula mperdset quis. Cras sosersque sagtis bibenodum MaGoENas in Quan Sapien, non
bibsrradurn mi. Nulta sclicitudin gnim ut cius vulputate nec malesuada hrchus elementum, Qusgue Sed sus koom
Mulla eget jusio a augue tempor facilisis ac st amel sapen Vestibulum nec nunc mi, at congue lorof Etiam et urna
consactetur velll lobortis preium?

C: = Nula solicitudn enim ut lectus vulputate nec malesuada lectus slementum. Cuisque sed Nsus lorem
Nulla eget Justo 3 augue tempor taclisis ac sit amet sapsen

Cras soplirsgue sagiftis bitwendum  Madcnn QU Saphen, non Dl MNulka soillicibudn
grim ul echus vulputate nec malesuada lecius slemeantum Ousoue sad msws orem N 1 eget justo a

augue tempor facilises ac 58 amet sapier



Fo

Modelo #02. Cognitive architectures

We axamine the motivations for research on cognitive architectures and review some candidates that have been axplored in the
|ilerabure

- Auta anterior g

Alex Sandro Gomes

ACO m pa n h a m e ntO Arquiteturas cognitivas

da Aprendizagem

) Rover questoes | () Relstério |

Arquiteturas
"'-C'-;Z:"I‘I'l.':if-'.'

Este exercicio ainda ndo foi resolvido



Professor, existe algum removedor de ruidos eficiente que o senhor
poderia nos recomendar?

Mediacao da

Aprendizagem

Para além do Audacity, existem pelo menos mais 25 softwares livres que podem servir ao tratamento
de audio:

~ Use o browser Chrome e traduza a pagina inteira para Portugués se for necessario.

Luana, o propric Audacity faz isso. Encontrei para vocé esse artigo explicando como faz a redugao de
ruido em um arquivo de audio:




Problemas
de pesquisa




VIABILITY
Is it profitable?

DESIRABILITY
ls it useful?

FEASIBILITY
Is it possible?

“This analytic orientation inspires four key
shifts in our approach to HCI4D efforts:
generative models of culture, development
as a historical program, uneven economic
relations, and cultural epistemologies.”

IRANI, Lilly et al. Postcolonial computing: a
lens on design and development.

In: Proceedings of the SIGCHI conference
on human factors in computing systems.
ACM, 2010. p. 1311-1320.



Ruidos a

comunicacao

RUiDO

Comentarios com pouco valor

Mudanca de foco

Propagacao de informacio
duvidosa

Desconhecimento de
vocabulario

Ma representacao do conteldo

Desconhecimento sobre
atividade

Falta de feedback positivo

Referéncia vaga

Respostas misturadas com
conteddos

Dificuldades de navegacao

Quadro 2 - Ruidos na comunicagio de ideias em féruns

DESCRIGAO

Postagens que nao acrescentam ou pouco contribuem com o desenvolvimento da discussao.

Postagens que saem do foco principal de discussido de um topico.

Ocorre com alguma frequéncia na troca de informagoes, via postagens, entre alunos.

Desconhecimento do significado de um determinado termo por parte do aluno.

Poucas opgbes para representacio de informacgdes, baixo poder de expressividade, gerando
margem e entendimentos erroneos.

Professor registra atividade, mas ndo coloca informacoes suficientes para sua pratica.

Fechamento dos tdpicos sem um comentario informando se determinada solucdo esta correta ou

nao.

Documentao referenciado, porém sem link ou informacao que permita que ele seja encontrado.

Expressoes de uma determinada linguagem com diversos comentarios que dificultam a leiturae o
entendimento.

Desconhecimento do fluxo navegacional da ferramenta (interface com pouca usabilidade, falta de
treinamento, entre outros.)

Fonte: Oliveira et al. (2009). Disponivel em: <http://www.br-ie.org/pub/index.php/sbie/article/view/1177>
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Plano de Ensino
Forum Metodologia
Char Contextualizacio
Planejamento (de curso)
g Requisitos
Mapa de Atividades
Realizagdo (de curso

Avaliagao e Acompanhamento agdo ( ) Objetos de Aprendizagem
Mediacio da Aprendizagem

Figura 25 - Mapa mental do capitulo



